PRAXIS-CANVAS:VON CATCH ZU HOLD

Dieses Canvas hilft Dir, nach dem Lernvideo ein konkretes MINT-Angebot weiterzuentwickeln.
Starte mit einem bestehenden oder geplanten Angebot.

@ 2. Catch zu Hold

Was macht neugierig? Was gibt einen
Grund, wiederzukommen? Vom ersten
Interesse zur Beteiligung:

@ 1. Ausgangslage & Zielgruppe @ 3. Autonomie ermdglichen

Wer soll sich angesprochen fiihlen? Wer
kommt bisher - und wer nicht? Mégliche
Hulrden / Absprungstellen:

Welche echten Wahimaéglichkeiten gibt es?
Projekt, Rolle, Material, Losungsweg, Tempo,
Ergebnis?

® 4.Zugehorigkeit gestalten @ 5. Kompetenzenleben stiarken @ 6. Nachster Umsetzungsschritt

Woran merken Jugendliche: Dieser Raum
meint auch mich? Rituale, Sprache,
Vorbilder, Peers, Fehlerkultur:

Wo erleben Jugendliche fruh: Ich kann
das? (Mini-Erfolge, Feedback, sichtbare
Fortschritte, Prasentation):

Ein kleines Experiment fur das nachste
Angebot. Ich teste konkret:
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